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Unidice



Composition du 
logo Unidice

Création

Premières recherches

Croquis du logo choisi

Afin de choisir le logo 
d’Unidice, nous avons tout 

d’abord commencé par réal-
iser différents croquis de ce 

qui pouvait définir au mieux 
l’esprit du site 

que nous souhaitions 
représenter.

Après avoir choisi le logo, 
nous avons continué nos 

croquis et nos recherches 
sur photoshop afin de re-

définir l’apparence du logo. 
Nous sommes 

partis sur l’idée d’une 
perspective a deux points de 

fuite pour sa 
réalisation.
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Composition du 
logo Unidice

Création

Variantes du logo 

Logo final

Enfin, à la suite des croquis 
crées sur Photoshop, nous avons 

entièrement réalisé le logo final sur 
Illustrator,  le tout en testant 

diverses variantes de couleurs qui pour-
raient mettre le logo en valeur.

Le bleu clair correspondait 
plus aux attentes d’un logo 

réprésentant une société cré-
ant des jeux de rôles, le tout 
en restant visible, simple et 

épuré.
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Composition du 
logo Unidice

Schéma de construction
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COULEURS 
COMPLEMENTAIRES

Composition 
du logo Cri8

Couleurs

Ce logo a pour couleurs complémentaires le 
noir et le bleu nuit car elles s’accordent avec 
le fond du logo. D’autres couleurs rendraient 
le logo sur la page web plus difficile à voir, ou 
auraient un contraste trop élevé.
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Bleu nuit: 
C: 86%

M: 65%
J: 53%

N: 60%

Pour le logo de notre agence, nous avons choisi le 
monochrome bleu clair, il est plus épuré et simple 
car nous ne voulions pas qu’il y aie trop de couleurs, 
à la différence de CRI8, nous voulions ici plus 
représenter l’unicité. 

Bleu clair:
C: 35%    M: 13%    J: 0%    N: 0% Bleu 
semi-ombragé:
C: 67%    M: 41%    J: 4%    N: 0%
Bleu ombragé:
C: 86%    M: 63%    J: 37%    N: 26%
Gris clair:
C: 18%    M: 13%    J: 14%    N: 0%
Gris semi-ombragé:
C: 30%    M: 22%    J: 24%    N: 3%
Gris ombragé:
C: 45%    M: 35%    J: 35%    N: 15%
Points et contours en noir



Utilisations du 
logo Unidice
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Normes

ZONE DE PROTECTION
La zone de protection du logo définit le périmètre dans lequel 
rien ne doit y être ajouté ou modifié.  
Lorsque l’on veut ajouter un sous-titre au logo, et uniquement 
dans ce cas, on utilise les lignes ci-dessous:

Taille MINIMALE
La taille du logo ne doit pas être ré-
duite à moins de 10mm de hauteur.

10mm

x

x
Avec sous-titre

Police 15pt



A l’inverse du logo Cri8, le but est ici d’utiliser ce logo 
principalement sur web, et parfois en print.

Lorsqu’il sera utilisé en print, c’est la version mono-
chrome du logo qui sera utilisée, pour éviter les sou-
cis de contraste.
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Utilisations du 
logo Unidice

Déclinaisons



Le logo d’Unidice a été pensé de manière 
bien spécifique, il est donc obligatoire de 
respecter les restrictions et les interdits ci-dessous :

Ne pas modifier l’emplacement du 
dé du logo

Ne pas déformer le logo

Ne pas modifier et déplacer les 
proportions des éléments du logo

Ne pas modifier partiellement les 
couleurs des éléments du logo
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Utilisations du 
logo Unidice

Interdits
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Environnement 
Graphique

Page “Créer”

Les 3 catégories principales de notre site, “Créer” “Explor-
er” et “Jouer”, auront chacune des design qui leur seront 
propres, des univers graphiques qui reflètent leurs fonc-
tionnalités. 

Pour la page “Créer”, nous avons choisi un style illustré par 
les éléments ci-dessous:
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Environnement 
Graphique

Page “Explorer”

La page “Explorer”, servant à consulter les créations de 
tous les utilisateurs, adoptera ce style:
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Environnement 
Graphique

Page “Jouer”

Enfin, la page “Jouer” se voulant rappeler l’ambiance 
chaleureuse d’une soirée jeux de rôles, sera 

sembable à une grande table de jeu:



www.unidice.fr

[CRI8 PRESENTE]


